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Прикладная математика, 1 класс 

Круги Эйлера 

Занятие 1 

 

1. Найти пересечение, объединений и подмножество геометрических 
фигур 

 

2.  

Игра «Два круга» 
Цель: формирование умений разделяет фигуры на две группы по двум 
свойствам. Производит логические операции «не», «и». 
Ход игры: 
Перед началом игры необходимо выяснить, где находятся четыре области, 
определяемые на игровом листе двумя обручами: внутри обоих обручей; 
внутри красного, но вне синего обруча; внутри синего, но вне красного обруча 
и вне обоих обручей (Эти области нужно обвести). 
Расположить фигуры так, чтобы внутри красного оказались все красные 
фигуры, а внутри синего все круглые. 
После решения практической задачи по расположению фигур дети отвечают 
на вопросы: Какие фигуры лежат внутри обоих кругов; внутри синего, но вне 
красного круга. Игру с двумя кругами целесообразно проводить много раз, 
варьируя правила игры. 
 

 

 

 


